Prírodovedný päťboj 2005

INFORMATIKA

Zadania úloh

1. Pri tréningu sa skokan do výšky riadi nasledujúcim algoritmom:

nastav pociatocnu vysku 180 cm.

opakuj

Ak skocis vysku na prvy pokus, tak zvys latku o 5 cm.

Ak skocis vysku na druhy pokus, tak zvys latku o 3 cm.

Ak skocis vysku na treti pokus, tak zvys latku o 1 cm.

pokial budes mat 3 neuspesne pokusy na jednej vyske.

Postupnosť pokusov budeme v ďalšom zapisovať pomocou písmen p – preskočil a n – nepreskočil.

ÚLOHY:

a) Akú najvyššiu výšku preskočil skokan, ak postupnosť jeho pokusov bola: p p n n p p n p n n n?

b) Skokan postupne skákal výšky 180 cm, 181 cm, 182 cm, 187 cm, 192 cm, 195 cm, 196 cm.

    Zapíšte pomocou písmen p, n jeho postupnosť pokusov.

2. Procedúra dopredu(d: real); nakreslí čiaru dĺžky d v smere, v ktorom je pero práve otočené z pozície, v ktorej sa práve nachádza. Po nakreslení čiary sa pero nachádza na jej konci a smer pera je rovnaký ako pred kreslením.
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Procedúry vlavo (u: real) a vpravo(u: real) zmenia otočenie pera o zadaný uhol vľavo resp. vpravo. Uhol je zadaný v stupňoch. Poloha pera sa týmito príkazmi nemení. Príklad: Postupnosť príkazov dopredu(50); vlavo (90); dopredu(100); nakreslí nižšie uvedený obrázok.

Počiatočná poloha a smer pera sú naznačené plným trojuholníkom.

Koncová poloha a smer pera sú naznačené prázdnym trojuholníkom.

Pri zápornej hodnote parametra sa pero pri kreslení čiary pohybuje

dozadu („cúva“).
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Procedúra Strechy (pocet: integer; d: real); nakreslí postupnosť rovnostranných trojuholníkov so stranou dĺžky d. Počiatočná a koncová poloha pera a jeho otočenie sú na začiatku a na konci rovnaké (na obrázku je to naznačené šípkou). Obrázok znázorňuje príklad pre Strechy(4, 50);.

Procedure Strechy(pocet: integer; d: real);

var i: integer;

begin

  for i:= 1 to {1} do begin           

                        {2} 
                      end;

end;

ÚLOHA:  Čo treba doplniť na miesta {1} a {2}?
Riešenia

1) a) 196 cm
    b) nnpnnpppnpnnpnnn

2) for i:=1 to 4 do begin




dopredu(d*i);




vlavo(120);




dopredu(d);




vlavo(120);




dopredu(d);




vlavo(120);




dopredu(-(i-1));



        end;
