Témy stredoškolskej odbornej činnosti 

na školský rok 2003/2004
INFORMATIKA

1. Programovacie jazyky.  História, dnešok a budúcnosť programovacích jazykov v hypertextovej forme. 

2. Vytváranie flash animácií. Postupnosť krokov pri tvorbe jednoduchých flash animácií, možnosti programu.

3. Tvorba počítačových hier  pre deti v programovacom  jazyku Comenius Logo, Imagine, resp. Delphi.

4. Smerovanie a prepájanie v počítačových  sieťach. Animovaný hypertext.
5. Tvorba aplikácií v programovacom jazyku Delphi.
6. Virtuálna realita. Možnosti virtuálnej reality, využitie a vízie do budúcnosti...  
FYZIKA

1. Spracovanie laboratórnych úloh. Návrhy tabuliek a grafov pre spracovanie vybraných laboratórnych úloh v hypertextovej podobe. 
2. Databáza testových úloh z fyziky. Vytvorenie databázy  testových úloh, naprogramovanie možnosti náhodného výberu úloh a ich vytlačenie vo forme testu – programovací jazyk Pascal, Delphi. 
3. Vrhy interaktívne. Demonštrácia vrhov a ich grafov prostredníctvom vložených Cabri appletov do hypertextu s meniteľnými parametrami, riešené a neriešené úlohy z mechaniky vrhov a voľného pádu.

4. Život elementárnych častíc.  Celý vesmír sa skladá z elementárnych častíc, čo o nich vieme? Kde je svet antičastíc? 
5. Sily vo vesmíre. Hypertextová demonštrácia silnej, slabej, elektromagnetickej a gravitačnej interakcie.
6. Ako fungujú hudobné nástroje?  Pohľad dovnútra  niektorých hudobných nástrojov, fyzikálny princíp zvuku. 
MATEMATIKA

1. Riešenie rovníc grafickou metódou. Tvorba interaktívnych Cabri appletov s grafickými prezentáciami rovníc, vložené do hypertextu.
2. Objemy a povrchy telies.  Modelovanie 2D a 3D telies pomocou Cabri appletov, resp. VRML s výpočtom plôch a objemov podľa aktuálnych parametrov.
3. Kuželosečky. Definície a modelovanie kuželosečiek v rovine, riešené i neriešené úlohy.
BIOLÓGIA, EKOLÓGIA, GEOGRAFIA, CHÉMIA
1. Ekologické dôsledky nášho správania. Ekológia nášho regiónu.
2. Senné rybníky.  Krásy a jedinečnosť ŠPR, významné hniezdisko vybraných druhov vtákov.
3. Červené stránky ohrozených druhov. Posledná výstraha pred vyhynutím niektorých druhov živočíšnej ríše.
4. Drahé kamene. Elektronická zbierka skvostov, ktoré ukrýva naša Zem.
5. Minerály a horniny. Elektronická zbierka minerálov a hornín.
6. Herbár nášho regiónu.  Elektronický herbár rastlín, rastúcich v našom regióne a ich liečivé účinky. 
7. Modelovanie molekúl pomocou virtuálnej reality. Interaktívne 3D modely molekúl, vytvorené virtuálnou realitou, vložené do hypertextu.

CUDZIE JAZYKY, DEJEPIS
1. Výuka jazykov pre deti. Animované náučné rozprávky so zvukmi pre deti.
2. Grécka a rímska mytológia vo hviezdach. Názvy súhvezdí s pôvodom v gréckej a rímskej mytológii. 
