POČÍTAČOVÉ SYSTÉMY – základné pojmy
· História vzniku počítačov
1. Ch. Babbage – prvý počítač, G. von Neuman – zásady tvorby počítačov, 0.-tá až 6.-ta generácia počítačov, nosné prvky informácie ( elmag. relé, elektrónka, tranzistor, integrovaný obvod, mikroprocesor ), hustota integrácie

· Kódovanie, šifrovanie, aritmetika s konečnou platnosťou

· Morseho kód, telegrafický 5-bitový a 7-bitový kód, ASCII 8-bitový kód, 16-bitový UNICODE, BCD kód, pozičný zápis, binárna, oktálová a hexadecimálna sústava, prevody sústav, metóda postupného delenia resp. odčítania pre celé čísla, metóda postupného násobenia resp. odčítania pre desatinné čísla, základné operácie v bin. sústave, priamy binárny kód,  kód s posunutím (EXCESS), inverzný kód (UNARY), doplnkový kód (BINARY), pretečenie (flag O - overflow), prenos (flag C - carry), kódovanie reálnych čísel v semilogaritmickom tvare

2. Logické funkcie
3. logická funkcia jednej a dvoch premenných, úplný systém spojok (OR, AND, NOT), Shefferov operátor, konjuktívna a disjunktívna normálna forma, minimalizácia log. funkcií – Karnaughova mapa, Boolova algebra, de Morganove zákony

· Kombinačné logické obvody
4. základné logické hradlá – NOT, NAND, NOR, hradlo XOR, HA - polovičná sčítačka, FA – plná sčítačka, sériová a paralelná sčítačka, kóder, dekóder, multiplexor, demultiplexor

· Sekvenčné logické obvody

· RS preklápací obvod, D pamäťové hradlo, JK a T hradlo, synchrónne a asynchrónne obvody, riadenie obvodu, register s paralelným a sériovým vstupom, čítač impulzov
· Pamäte

5. BC bunka (binary cell), dynamické a statické pamäte, refresh, prístupová doba do pamäte, CACHE pamäť, CMOS pamäť, RAM, ROM, RWM pamäte, veľkosť pamäte, fyzikálny princíp pamätí

· Mikroprogramovanie

6. ALU a SHIFFTER, vnútroprocesorové zbernice, riadiace signály pre ALU a SHIFFTER, vnútorné registre procesora, mikroinštrukčný register, pamäť mikroinštrukcií, časovač, strojový cyklus (MC – machine cycles), takty MC, čítanie a zápis do pamäte

· Strojové inštrukcie

· operačný kód inštrukcie, operandy (argumenty) inštrukcie, fázy spracovania inštrukcie, PIPELINING, typy strojových inštrukcií ( presunu, posunu, aritmetické. logické, pre prácu so zásobníkom, riadenia toku spracovania, vstupu a výstupu, volania podprogramov a prerušení )

7. Komunikácia procesora s operačnou pamäťou a vstupno – výstupnými zariadeniami, priamy prístup do pamäte

8. vonkajšie zbernice procesora (adresná, dátová a riadiaca ), vyrovnávacie registre MAR a MBR, vstupno-výstupné porty – brány, paralelné a sériové porty, volanie prerušenia, zákaz prerušenia (maskovanie), DMA - priamy prístup do pamäte, žiadosť o DMA, radič V/V zariadení a DMA

·  Periférne zariadenia

9. vstupné a výstupné zariadenia, typy klávesníc, princíp práce myši, svet. pero, dotyková obrazovka, scanner, display a monitor, grafická karta, miešanie farieb- RGB a CMYK model, tlačiarne (ihličkové, tepelné, tryskové, laserové), plotter, modem, multimédiá a virtuálna realita

·   Mechanika pružného disku – princíp komunikácie  CPU s radičom diskov

10. stopa, sektor, hlavička, cylinder, boot sektor, FAT tabuľka, cluster, riadiace signály radiča disku, ovládače vstupno výstupných zariadení

·  Operačný systém

11. funkcie OS, jedno a viac užívateľské OS, proces a program,  multiprocessing, multitasking, druhy procesov (novovytvorený, pripravený, čakajúci, bežiaci, ukončený), príčiny čakania, potomok a rodič

·  Počítačové siete

· informácia , údaj, prenos, prenosový kanál, vývoj sieťových výpočtových modelov, typológia počítačových sietí, komunikačný viacvrstvový model, prenosové médiá ( koaxiálny kábel, točená dvojlinka, optické káble, bezdrôtový prenos ), prístupové metódy – Ethetnet a Token Ring, sieť INTERNET, rámec a packet, adresácia sietí, komunikačné protokoly TCP/IP( ftp, telnet, smtp, http), World Wide Web , opakovač, most, prepínač, smerovač, brána

