Maturitné otázky z informatiky 

v školskom roku 2002-2003
1. a)   Získavanie a spracovanie informácií

Rozdiel medzi informáciou a údajom. Typy informácií, spracovanie, prenos, zber, zápis a skladovanie údajov. Vyhľadávanie informácií. Formy prezentácií informácií.

b) Programovací jazyk PASCAL, priraďovací s zložený príkaz.
Algoritmus, program. Lexikálne jednotky jazyka Pascal, údajové typy, organizácia programu v jazyku Pascal, syntax priraďovacieho príkazu. rozdiel medzi zápismi: A=B a A:=B, vyhodnocovanie a zápis výrazov, syntax a význam zloženého príkazu.

Úlohy:

1. Dané je celé číslo C predstavujúce čas v sekundách. Vytvorte program na vyjadrenie času v hodinách, minútach a sekundách.

2. Zostavte algoritmus na nájdenie najväčšieho z troch vstupných čísel a, b, c.

2. a)   História počítačov

História a vývoj počítačov, generácie počítačov, osobnosti počítačovej vedy (Pascal, Holerith, von Neumann).Typy počítačov (PC, APPLE, notebook, palmtop, pracovná stanica, NCC, server). Pojem kompatibility. Perspektívy vývinu v budúcnosti, technické hranice.

b) Vyhľadávanie v poli
Pojem vyhľadávanie, lineárne a binárne vyhľadávanie, porovnanie z hľadiska časovej a pamäťovej zložitosti. Výhody a nevýhody jednotlivých spôsobov.

Úlohy:

1.  Do utriedenej postupnosti zaraďte číslo.

2.  Zistite počet opakovaní čísla K v celočíselnej postupnosti. 

3. a)   Princíp počítača

Von Neumannova schéma. Komponenty počítača - procesor, pamäte - vnútorné (RAM, ROM, cache) a vonkajšie (HDD, FD, CD, DVD, ...), matičná doska, zbernice, porty, prídavné moduly – grafická karta. Princíp práce počítača.

b) Algoritmus a jeho vlastnosti.

Vymedzenie pojmu algoritmus, vlastnosti a zápisy algoritmov, príklady algoritmov, efektívnosť algoritmov - pojem časovej a pamäťovej zložitosti. metódy overovania správnosti algoritmov.

Úlohy:

1.  Napíšte Euklidov algoritmus na určenie najväčšieho spoločného deliteľa.

2. Daná je postupnosť prvkov  X1, X2,..., Xn. Utvorte algoritmus, ktorý urobí posun týchto prvkov o jeden prvok doprava.

4. a)  Výstupné periférne zariadenia a doplnky

Výstupné (tlačiareň, plotter, reproduktory) a vstupno-výstupné zariadenia (monitor, LCD, TFT, faxmodem, zip mechanika). Typy tlačiarní a monitorov..

b) Príkazy vstupu a výstupu.

 Príkazy vstupu a výstupu v jazyku Pascal, rôzne možnosti úpravy výstupov, výstupy reálnych čísel.

Úlohy:

1. Zostavte program na výpočet súčtu radu  1/k pre k=1,2,...s presnosťou EPS. Výsledok vypíšte na 3 desatinné čísla.

2. Zostavte program na výpočet aritmetického priemeru z N nameraných  hodnôt. Výsledok vypíšte na 3 desatinné miesta.

5. a)   Softvér, typy softvéru

Operačné systémy (DOS, WINDOWS 95, WINDOWS NT, UNIX, LINUX, OS/2), aplikačné programy (textový, grafický, tabuľkový, databázový, zvukový, ... editor, programovacie jazyky, GIS, CAD systémy, animačné programy, hry, výukové programy, multimediálne aplikácie, komunikačné programy, antivírusové programy a diagnostické programy, špeciálne programy). Legálny softvér (autorské práva, licencia, multilicencia, registrácia). Pojmy demoverzie, skúšobné (beta) verzie, shareware, freeware, public domain.

b) Podmienený príkaz v Turbo Pascale.

Význam podmieneného príkazu, vetvenie programu, syntax úplného a neúplného príkazu IF, príkaz CASE

Úlohy:

1. Dané sú tri celé čísla A,B,C. Vypíšte ich vo vzostupnom poradí.

2. Napíšte program, ktorý vypisuje slovné hodnotenie podľa zadanej známky.

6. a)   Operačné systémy a súborové manažéry

Operačné systémy (DOS, WINDOWS 95/98, WINDOWS NT, UNIX, LINUX, OS/2) - porovnanie (výhody a nevýhody). Pojmy – multitasking, multiprocesing, timesharing. Správa systému (súborov, pamäte, procesov). Organizácia údajov na disku (súbor, adresár). Súborové manažéry (NC, FAR, WINCOM). Práca so súbormi a adresármi. Typy súborov.

b) Cykly

Syntax a realizácia príkazu FOR, cyklu s daným počtom opakovaní, požiadavky na riadiacu premennú cyklu, inkrementácia a dekrementácia riadiacej premennej.

Úlohy:

1. Vytvorte program na zistenie priemernej výšky žiaka vo vašej triede.

2. Vytvorte program na výpočet faktoriálu prirodzeného čísla. 

7. a)   Operačný systém WINDOWS 95

Popis prostredia. Funkcia myši. Ponuka Štart. Ovládací panel. Kopírovanie, presun a mazanie súborov. Vytváranie zástupcov a zložiek. Prieskumník.

b) Indexované premenné, pole

Spôsob deklarácie poľa v jazyku Pascal, indexované premenné a práca s nimi, pole polí, príklady jednorozmerných a dvojrozmerných polí.

Úlohy:

1. Vytvorte program, ktorý medzi načítanými menami zistí, či sa medzi nimi nachádza aj meno „m“.

8. a)   Počítačové siete

História, príčiny vzniku, rozdelenie počítačových sietí (podľa rozsahu – LAN, WAN, podľa funkcie -peer to peer, klient server, fileserver workstation), topológia sietí (kruh, hviezda, zbernica), úloha servera a klienta, bezpečnosť sietí, firewall, užívateľské meno a heslo, prístupové práva, zdieľanie. WINDOWS 98 v sieti - možnosti využitia. Intranet.

b) Práca s vonkajšími súbormi v Pascale

Základné pojmy, typ záznam, typ súbor, práca s databázou údajov. Práca s vonkajšími súbormi. Štandardné procedúry pre prácu so súbormi assign, rewrite, reset, close, eof,...

Úlohy:

1. Napíšte program, ktorý do súboru zapíše mená, priezviská a vek žiakov vašej triedy.

2. Otvorte súbor z predchádzajúcej úlohy a zistite počet žiakov, ktorí majú viac ako 18 rokov.

9. a)   Služby Internetu - www

Popis služieb Internetu (www, e – mail, ftp, telnet, chat, homebanking, e-shoping), možnosti služby www, browser, vyhľadávanie v sieti (pravidla pre vyhľadávanie, vyhľadávacie roboty a katalógy), freemail, verejné servery, URL, tlač stránky, vytváranie záložiek v prehliadači.

b) Procedúry v Turbo pascale.

Pojem procedúry, procedúra s parametrami a bez parametrov, volanie procedúry, formálne a skutočné parametre procedúry, spôsoby nahrádzania formálnych parametrov skutočnými – volanie hodnotou a odkazom.

Úlohy:

1.    Vytvorte  procedúru s parametrom, ktorá vymení hodnoty dvoch čísel. Použite ju v programe

2.    Vytvorte procedúru, ktorá  vypočíta n - tú mocninu reálneho čísla X. (n(N).

10. a)   Počítačové siete – Internet

Popis pojmu Internet, pripojenie k Internetu (dial – up, pevná linka, ISDN, mikrovlné pripojenie), poskytovatelia pripojenia, adresovanie v Internete (fyzické, IP a doménové adresy, sieťové protokoly, protokol TCP/IP

b) Funkcie a procedúry pre prácu s typom STRING a CHAR 

Funkcie a procedúry pre prácu s typom STRING A CHAR, ordinálne údajové typy, funkcie ORD, PRED, SUCC, VAL, CHR, STR.

Úlohy: 

1. Zostavte program na zistenie počtu výskytov jednotlivých znakov vo vstupnej vete.

2. Zostavte procedúru, ktorá nahradí všetky medzery hviezdičkami v ľubovoľnej vete.

11. a)   Služby Internetu – elektronická pošta

Popis služieb Internetu (www, e – mail, ftp, telnet, chat), možnosti služby e-mail, poštový server a poštový klient, etické a bezpečnostné princípy práce v sieti, netiketa – etiketa na Internete, emotikony, freemail, verejné servery.

b) Funkcie v Turbo Pascale.

Rozdiely medzi funkciou a procedúrou, deklarácia funkcie, volanie funkcie, spôsoby nahrádzania formálnych parametrov skutočnými. 

Úlohy:

1. Vytvorte funkciu, ktorá  vypočíta n - tú mocninu reálneho čísla X. (n(N). Použite ju v programe.

2.   Zostavte funkciu, ktorá  určí väčšie číslo z dvoch vstupných čísel.

12. a)   Informačné technológie a ich vplyv na spoločnosť

Využitie informačných technológií v spoločnosti - popis konkrétneho použitia (CAD systémy, virtuálna realita, siete, počítačové animácie, multimédiá, výukové programy) a ich vplyv na spoločnosť, klady a zápory počítačovej komunikácie. 

b) Programové knižnice v TP

Štandardné knižnice programov – system, crt, graph, práca s knižnicami, použitie unitu v programe – deklarácia uses. 

Úlohy:

1.   Vytvorte program, ktorý bude simulovať požiarnu sirénu

2.   Vytvorte program, ktorý zahrá pieseň zo vstupného súboru.

13. a)   Autorské právo a zákon, bezpečnosť v počítačovej sieti

Zálohovanie súborov, ochrana heslom, počítačové vírusy, princíp vírusov, škody spôsobené vírusom, spôsoby šírenia vírusov a infiltrácie. Ochrana proti vírusom, antivírusové programy. Autorské právo, právne aspekty kopírovania, shareware, freeware, užívateľská licencia. 

b) Procesor počítača

Popis častí procesora, taktovacia frekvencia, typy a vývoj CPU, porovnanie rýchlosti a výkonnosti, mikroprogramovanie, inštrukčná sada procesora – RISC, CISC. 

Úlohy:

1. Dané sú dve celé čísla A, B. Vytvorte funkciu, ktorá zistí, či je číslo A deliteľné číslom B.

2. Napíšte program, ktorý zistí, či dané číslo K je prvočíslo.

14. a)   Aplikačný softvér

Druhy aplikačných programov (textové editory, databázové systémy, tabuľkové kalkulátory, grafické programy), kancelársky balík, spolupráca medzi aplikáciami.

b) Zobrazenie informácií v počítači.

Vysvetlite pojmy: bit, byte,  slovo, b/s, kB, MB, číselné sústavy, ich použitie pri práci s počítačmi, výhody dvojkovej sústavy, prevody medzi sústavami, operácie v dvojkovej sústave.

Úlohy:

1. Napíšte algoritmus a program pre prevod dekadického čísla na binárne číslo.
15. a)   Komprimačné, diagnostické a pomocné programy

Význam použitia komprimačných programov. Princíp činnosti. Porovnanie rôznych komprimačných programov (ARJ, ZIP, RAR) pre jednotlivé typy súborov z hľadiska komprimačného pomeru. Výroba samorozbaľovacích súborov. Scandisk, defragmentácia, diskedit, unerase/undelete, unformat, ukážka praktického použitia komprimačného programu.
b) Cykly 

Príkazy cyklu riadené podmienkou v jazyku Pascal (WHILE, REPEAT), vzájomný vzťah príkazov WHILE a REPEAT, rozdiely medzi nimi.

Úlohy:

1. Napíšte program na vyplatenie istej sumy peňazí čo najmenším počtom bankoviek.

2. Vytvorte  funkciu na výpočet ciferného súčtu daného celého čísla.

16. a) Textový editor

Základy práce s textovým editorom. Nastavenie parametrov dokumentu (stránka, odsek, písmo), úprava textu. Práca s textom -blok, presúvanie, kopírovanie, úpravy, práca so schránkou. Zásady pri písaní textu. Kontrola pravopisu. používanie tabulátorov, štýlov,  šablón.

c) Počítačové pamäte, pamäťové médiá

Typy pamätí, funkcie pamäte, spôsob prístupu k záznamom (RAM, SAM, CAM), doba uchovania záznamu, fyzikálny princíp pamätí. Pamäťové média. 

Úlohy:

1. Upravte daný text podľa vzoru, vložte potrebné objekty.

2. Napíšte text podľa predlohy.

17. a)   Textový editor

Vkladanie netextových objektov (tabuľka, obrázok, graf). Editor rovníc. Práca s textom v  stĺpcoch, zoznamy, obsah, hlavička a päta. Hromadná korešpondencia. Tlač dokumentu. 

       b)  Nebezpečenstvá práce s počítačom, počítačová hygiena

Obmedzenie negatívnych faktorov - počítačová hygiena: monitor (umiestnenie, kontrast, jas, vyžarovanie, elektrostatika, filter; myš, podložka pod zápästie, stolička, podložka pod nohy, pracovná plocha), rozdelenie času a kompenzačné cvičenia. Nebezpečenstvá práce s počítačom ("myslenie" počítača, obmedzenie komunikácie s ľuďmi, zahltenie informáciami, nevhodné informácie, závislosť - počítačové hry).

Úlohy:

1. Upravte predložený text podľa vzoru vo forme stĺpcov.

2. Vytvorte tabuľku podľa predlohy.

18. a) Tabuľkový kalkulátor

Základy práce s tabuľkovým kalkulátorom. Bunka, adresy buniek, typy údajov v bunkách. Práca s bunkami - blok, presúvanie, kopírovanie, vypĺňanie buniek, úpravy. Vlastné a štandardné funkcie v tabuľkovom kalkulátore.

b) Digitalizácia informácií

Informácie a údaje, údaje a súbory, ako sa ukladajú znaky, text, obrázky, video, zvuk. Digitálny a analógový signál – prevody signálov, modem. Výhody digitalizácie údajov.

Úlohy:

1. Vytvorte a upravte tabuľku podľa vzoru, vložte potrebný vzorec.

2. V predloženej tabuľke údajov aplikujte vhodné funkcie podľa zadania.

19. a) Tabuľkový kalkulátor

Vytváranie grafu k danej tabuľke s údajmi, použitie sprievodcu. Závislosť údajov, voľba vhodného typu grafu. Možnosti využitia tabuľkových kalkulátorov.

b)  Kódovanie a šifrovanie

Morseho kód, ASCII kód, UNICODE, binárny a hexadecimálny kód, použitie jednotlivých kódov. Šifrovanie a kryptografia, digitálny podpis.

Úlohy:

1. Vytvorte koláčový graf percentuálneho zastúpenia plynov vo vzduchu.

2. K predloženej tabuľke údajov zvoľte vhodný typ grafu, graf vložte pod tabuľku.

20. a)   Databázové systémy

Využitie databázových systémov. Vytváranie a modifikácia databáz, vyhľadávanie a výber údajov, štruktúra databázového súboru, typ a veľkosť položiek, vstupný a výstupný formát údajov,  prepájanie databáz.

b) Štandardná programová jednotka CRT

Procedúry a funkcie jednotky CRT. Použitie štandardných procedúr - sound, nosound, clrcsr.
Úlohy:

1. Naprogramujte sirénu rýchlej služby.

2. Napíšte program, ktorý vypíše ASCII tabuľku znakov.

21. a)  Grafický editor - vektorový
Rozdelenie grafických editorov (vektorový, bitmapový) - porovnanie. Formáty grafických súborov (bmp, gif, jpg, animovaný gif). Miešanie farieb, RGB model. Úprava obrázku, retušovanie obrázkov, transparentné obrázky, rôzne efekty. Snímanie obrázkov, scanner. 

       b)  Užívateľsky definované typy

Typ záznam, pole, množina, interval, príklady použitia, postupnosti čísel, spracovanie databáz,...

Úlohy:

1. Vytvorte obrázok podľa vzoru v rastrovom grafickom editori.
2. Upravte predložený obrázok podľa vzoru.

22. a)   Prezentácia

Prezentácia ako spôsob zobrazenia informácií. Základné pravidlá pri tvorbe prezentácií. Nástroje na tvorbu prezentácií. Definovanie animácií, odkazy v prezentácii, vkladanie objektov, spúšťanie prezentácie. Ukážka vlastnej prezentácie.

b) Princíp počítača 

Komunikácia procesora so vstupno – výstupnými zariadeniami, s operačnou pamäťou, priamy prístup do pamäte.
Úlohy:

1. Vytvorte jednoduchú prezentáciu, v ktorej predstavíte predmety svojej maturitnej skúšky.

23. a) Grafický editor - rastrový
Typy grafických editorov, základné tvary, výplň a sprej, zmena veľkosti objektov, skosenie objektov, práca s textom, práca so schránkou.

b) Tvorba WWW stránok 
Použitie zoznamov, tabuliek. rámcov. Zarovnanie odstavcov. Pozadie dokumentu. Ukážka vlastného súboru. Programy na tvorbu html dokumentov. MS Office 97 (2000), HomeSite, FrontPage, programovanie na WWW – Java applet, Java script, CGI script.

Úlohy:

1. Vytvorte obrázok tlačidla s textom v grafickom editore a vložte ho do html súboru.

24. a)   Vstupné periférne zariadenia a doplnky

Vstupné (klávesnica, myš, scanner, mikrofón, elektronické pero, tablet), vstupno – výstupné zariadenia (CD R/W, LCD, faxmodem), princíp práce.

b) Jazyk HTML
Hypertext - charakteristika. Využitie hypertextu na Internete. Princíp vytvárania hypertextových súborov. Objekty v hypertexte (obrázok, Java applet, script). Použitie jednoduchých tagov (odkaz, obrázok, formát písma a dokumentu).
Úlohy:

1. Vložte do daného HTML súboru pripojený obrázok a zarovnajte ho vpravo vzhľadom na text.

2. Zmeňte zarovnanie a typy písma textu v danom HTML súbore.

25. a)   Prenos údajov medzi aplikáciami

Textový editor, grafický editor, tabuľkový editor. Využitie schránky pri kopírovaní. Možnosti prenášania údajov (prilepiť, prepojenie, technológia OLE). Balík MS Office ako nástroj na tvorbu hypertextov.

b) Triedenie v poli 
Pojem triedenia, triedenie cez maximum, bublinkové, porovnanie z hľadiska časovej a pamäťovej zložitosti. Výhody a nevýhody jednotlivých spôsobov. Použitie triedenia v praxi.

Úlohy:

1. Napíšte algoritmus, ktorý vzostupne usporiada N celých čísel.
V Michalovciach 30. septembra 2002                                                     
Riaditeľ školy:....................................


                                                                                                         Predseda PK :...................................

