CASOVO-TEMATICKY PLAN Z PREDMETU INFORMATIKA - 3. ROCNIK -
TRIEDA SO ZAMERANIM NA INFORMATIKU SKOL. ROK 2003/2004

Predmet: INFORMATIKA
Trieda: 3.A
Pocet hodin: 99/ 3 hodiny tyZzdenne

Téma: Pocet hodin: Mesiac:
1. PROGRAMOVANIE - zlozitejSie datové Struktary 24 HODIN

1.1. Pojem Casovej a pamat. zlozitosti programov, vypocet zlozZitosti 2
1.2. Triedenie v praxi. Triedenie vyberom, bublinkové triedenie 2
1.3. QUICKSORT, efektivnost a ¢asova zlozitost triediacich programov 2
1.4. Vyhladavanie v praxi, linearne a binarne vyhladavanie 3
1.5. Budovanie a vyznam DDS 2
1.6. Prehladavanie do hibky a do $irky, zasobniky a rady 3
1.7. Vyuzitie pri rieSeni problémov 3
1.8. Reprezentéacie grafu, vrcholy a hrany, kostra grafu 3
1.9. Strom, binarny strom. Stromové triedenie 2
1.10.RieSenie uloh 4
2. IKT v kancelarskom prostredi - TABULKOVE PROCESORY 16 HODIN

2.1. Historia, pri€iny vzniku, vyznam, prostredie programu 1
2.2. Udaj, bunka, tabulka, harok 1
2.3. Format bunky, vypifianie a kopirovanie buniek 2
2.4. Graficka uprava tabulky (ramy, podfarbovanie) 2
2.5. Zadavanie vzorcov a ich vyuzitie, absolutne a relativne

suradnice buniek, Standardné a vlastné vzorce 3
2.6. Vytvaranie grafu, volba parametrov grafu,

zakladné objekty grafu, forméatovanie objektov grafu 2
2.7. Tla€ tabuliek a grafov 1
2.8. Praca s databazou udajov v tabulkach 2
2.9. RieSenie uloh, vyuZitie tab. procesorov v inych predmetoch- M,F,Ge,... 2

3. Tvorba prezentécii 8 HODIN

3.1. Prezentaéné programy, popis prostredia prog. PowerPoint 1
3.2. Pozadie, vkladanie textu a obrdzkov 2
3.3. Animécia objektov, animéacia po krivke 2
3.4. Ovladanie prezentacie — €asové, klavesnicou 2
3.5. Rozvrhnutie dokumentu do stranok, vlastnosti prezentécie,

estetické zladenie stranok, farebny navrh prezentacie, vyuZziti moznosti

prezentacie v inych predmetoch 1

4. IKT V KANCELARSKOM PROSTREDI — DATABAZOVE SYSTEMY — MS ACCESS

14 HODIN
4.1. Vytvaranie a modifikacia databaz 4
4.2. Praca s databazou, vyhladavanie a vyber udajov 2
4.3. Triedenie a indexovanie, vyuzitie 2
4.4. Vstupny a vystupny format udajov 2
4.5. RieSenie uloh, vyznam databéz. systémov v praxi 2



5. VEKTOROVE GRAFICKE EDITORY — ZONER CALISTO 12 HODIN

5.1. Moznosti vektorovej grafiky, nastroje 1
5.2. Praca s objektmi, kopirovanie a klonovanie 2
5.3. Priehladnost, vypln, tiene 2
5.4. Text ako graficky prvok, text na krivke 2

5.5. Kreslenie obrazkov, estetické a ergonomické pravidla tvorby obrazkov,
zladenie farieb a tvarov

5.6. Uprava velkosti, farebnosti obrazkov, formaty obrazkov

5.7 Tvorba galérie obrazkov a fotografii, praca s dig. Fotoaparatom
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6. POCITACOVE SIETE 14 HODIN
6.1. Historia vyvoja sieti
6.2. Architektara sieti, prenosové kanaly
6.3. Vrstvovy model ISO/OSI
6.4. Sietové protokoly, protokoly TCP/IP, packet, ramec
6.5. Sietové sluzby — www,smtp, ftp, telnet
6.6. Smerovanie v sieti, zakladné stavebné prvky sieti
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IKT v inych predmetoch (napr. M — tabul’kovy procesor) — projekt 4 HODINY

ZADANIE PROJEKTU ( tabulkovy procesor, databaza, prezentacia,
program, vekt. grafika ) 2 HODINY

KONTROLA PREZENTACIA PROJEKTU 5 HODIN

V Michalovciach 27.8.2003

Schvalil riaditel 8koly
predseda PK



