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- 
TRIEDA SO ZAMERANÍM NA INFORMATIKU ŠKOL. ROK 2003/2004 

 
Predmet:     INFORMATIKA 
Trieda:               3.A 
���� ������   99 / 3 ������ ���� ��  
 
Téma:                                                             !"#$% &"'()* +$,-./* 
1. PROGRAMOVANIE – 01234567846 9:52;< 85=>?5@=A BC DEFGH

  IJIK LMNOP QRSMTON R UVWXYZ [\]^_̀ ]a`_ bc]dcef]gh gib]jk` [\]^_̀ ]a`_   2   
      1.2. Triedenie v praxi. Triedenie výberom, bublinkové triedenie              2 
      1.3. QUICKSORT, lmlnopqrstu v wxyz{| }~z���zy� ����������� ���������     2 
      1.4. 

������������ � ������ �������� �  ������ �¡¢£��������  3 
      1.5. Budovanie a význam DDŠ                                                                 2 ¤¥¦¥ §¨©ª«¬­®¯¬°±© ­² ª³´µ¶ · ¸¹ º»¼µ¶½ ¾¿À¹´Á»µ¶ · ¼·¸¶  3   ÂÃÄÃ ÅÆÇÈÉÊÉË ÌÍÉ ÍÉËÎËÏÐ ÌÍÑÒÓÔÕÑÖ  3    
      1.8. Reprezentácie grafu, vrcholy a hrany, kostra grafu                            3 
      1.9. Strom, binárny strom. Stromové triedenie      2 
      1.10.Riešenie úloh         4                               

2. IKT v kancelárskom prostredí - ×ØÙÚÛÜÝÞß àáÝâãäÝáå
 16 HODÍN  

      2 æçæ èéêëìíéîï ðíñòéóô õöóé÷øï õùöóîúï ðíûêëíüýéü ðíûþíîúø   1 
      2 ÿ�ÿ ���� � ���	�� 
����	�� �
��	

       1 
  2 ��� ������ ������ ��� !"#$% " kopírovanie buniek    2 
  2 &'& ()*+,-./ 01)*2* 3*45678 9:;<8= >?@AB

rbovanie)    2 
  2.5. Zadávanie vzorcov a CDE F8GHCICJ= BKL?MNIOJ B

 relatívne    
         súradnice buniek, štandardné a vlastné vzorce    3 
  2 PQP R8IF;:BOCJ S:BAG= F?TKB >B:B<JI:?F S:BAG= 
      základné objekty grafu, formátovanie objektov grafu    2 
  2 UVU WXYZ [Y\]X^_` Y grafov        1 
  2.8. Práca s aY[Y\bcd] eaYfdg g [Y\]h`bij

     2 
  2.9. Riešenie úloh, klmnopoq prst uvwxqywvwk k iných predmetoch- M,F,Ge,... 2 

 

3. Tvorba prezentácií        8 HODÍN     

  3 z{z |}~�~������ �}��}���� popis prostredia prog.  PowerPoint  1 
3.2.  Pozadie, vkladanie textu a obrázkov      2 
3.3.  Animácia objektov, animácia po krivke     2  

  3.4.  Ovládanie prezentácie –
������� ���vesnicou    2 

  3.5.  Rozvrhnutie dokumentu do stránok, vlastnosti prezentácie, 
   estetick� �������� �������� ���� �¡ ��¢�£ ¤�������¥��� ¢¦§¨��© ª�¨����©  
   prezentácie v iných predmetoch         1 

 
4. IKT V KANCELÁRSKOM PROSTREDÍ – DATABÁZOVÉ SYSTÉMY – MS ACCESS  
           14 HODÍN 

4.1. Vytváranie a modifikácia databáz      4 
4.2. Práca s da«¬­®¯°±² ³´µ¶·¸¹º·»¼½ · výber údajov     2 
4.3. Triedenie a ¾¿ÀÁÂÃÄÅ¿¾ÁÆ ÄÇÈÉ¾Ê¾Á      2 
4.4. Vstupný a výstupný formát údajov      2 
4.5. Riešenie úloh, význam databáz. systémov v praxi    2 



5. VEKTOROVÉ GRAFICKÉ EDITORY – ZONER CALISTO   12 HODÍN 
5.1. �������� ��	��
����

 grafiky, nástroje       1 
5.2. Práca s objektmi, kopírovanie a klonovanie      2 
5.3. �
����������� ������ � !"!       2 
5.4. Text ako grafický prvok, text na krivke      2 
5.5. Kreslenie obrázkov, estetické a ergonomické pravidlá tvorby obrázkov,  
       zladenie farieb a tvarov        3 #$%$ &'()*) *+,-./012 345678./01 .759:-.;2 3.5<90= .759:-.;   2 
5.7 Tvorba galérie obrázkov a fotografií, práca s dig. Fotoaparátom  2 
  

6.  >?@ABC@?DE FGHBH
        14 HODÍN 

6.1. História vývoja sietí        1 
6.2. Architektúra sietí, prenosové kanály      2 
6.3. Vrstvový model ISO/OSI        2 
6.4. SIJKLMN OPLQLRLST, protokoly TCP/IP, packet, rámec    3 
6.5. SUVWLMN XSYZ[T – www,smtp, ftp, telnet      3 
6.6. Smerovanie v sieti, základné stavebné prvky sietí    3 

 
IKT v iných predmetoch (napr.  M – \]^_`abcd efbghibfj

 – projekt  4 HODINY 

 klmlnop qrstpuvw x yz{|}~��� ��������� databáza,  prezentácia,  

        program, vekt. grafika )    2 HODINY 

 
KONTROLA PREZENTÁCIA  PROJEKTU             5 HODÍN 

 
 
V Michalovciach 27.8.2003 

 

 �������� �������� �����     ............................ 
    predseda PK 


