CASOVO-TEMATICKY PLAN Z PREDMETU INFORMATIKA - I. ROCNIK -
TRIEDA SO ZAMERANIM NA INFORMATIKU-
SKOL. ROK 2008/2004

Predmet: INFORMATIKA
Trieda: 1.A

Pocet hodin: 99/ 3 hodiny tyzdenne

Téma: Pocet hodin: _ Mesiac:
1. INFORMACIE OKOLO NAS, OBLASTI VYUZITIA IKT 8 hodin IX
1.1. Bezpecnost pri praci organizacia prace v poc. laboratoriu,
hygiena pri praci s poc¢itacom, ergonomia 1

1.2. Informécia a Udaj, typy udajov, uchovavanie, prenos, spracovavanie
a prezentovanie Udajov, vstup a vystup informécie, prenosovy kanal,
multimedialne a hypertextové informéacie, multimedialne encyklopédie 3
1.3.0blasti pouzitia IKT, bezpe&nost po€. systémov, Sifrovanie, program,

programovy produkt, SW a HW, delenie SW 2
1.4. Pravne aspekty pouZivania SW, individualne viastnictvo programov 2
. ZAKLADNE SLUZBY INTERNETU 10 hodin X
2.1. Pocitacova siet, internet a intranet, telematika,
netiketa — etika a pravidla komunikacie v sieti Internet 2

2.2. Sluzby Internetu (email, WWW, ftp, IRC, ICQ, talk, el. obchodovanie) 2

2.3. Z&klady préace s elektronickou postou -odosielanie a prijem sprav,
vlozenie priloh, konfiguracia postového klienta

2.4, VVyhladavanie informacii na Internete, prehliada¢ a jeho moznosti

2.5. Praca na medzinarodnom projekte

NNDN

3. ALGORITMIZACIA ULOH 6 hodin Xl

3.1. Uvod do algoritmizéacie, algoritmy zo Zivota 1
3.2. Pojem algoritmu, vlastnosti algoritmov
Priklady algoritmov, slovny popis algoritmu 1
3.3. Spdsoby zapisov algoritmov, slovny zapis, vyvojovy diagram,
prehladny zapis algoritmov 2

. PROG. JAZYK COMLOGO resp. IMAGINE- uvod do programovania 10 hodin

4.1. Prostredie programu ComLogo, Imagine, priamy rezim

4.2. Grafické prikazy, kreslenie obrazcov, graficke obrazce a umenie
4.3. Pojem premennych, cyklus

4.4. Rekurzia

4.5. Parametre korytnaciek, praca s viacerymi korytnackami

Xl
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5. PROGRAMOVACI JAZYK PASCAL - zékladny kurz

5.1.

5.2.
5.3.
5.4.
5.5.

5.6.
5.7.

Struktdra programu v Pascale,

identifikatory, vyrazy, konStanty, premenné, typy

Priradovaci prikaz

Prikazy vstupu a vystupu, formatovanie vstupov a vystupov
Prikazy pre vetvenie programu, prikaz if-then-else, prikaz case
Prikazy cyklov, pouZitie cyklov

- cyklus so zndmym poétom opakovani for-do

- cykly s podmienkou - while, repeat

Priklady algoritmov s vyuzitim cyklov

Opakovacie a praktické cvienia

6. STRUKTUROVANE A MODULARNE PROGRAMOVANIE

6.1.

6.2.
6.3.
6.4.
6.5.
6.6.

Pojem podprogramu, funkcie a procedury,

Struktlra zapisu modulov, volanie v programe

Globalne a lokalne premenné, formalne a skutoéné parametre
Podprogramy bez parametrov, s parametrami

Strukturalny zapis programu, &itatelnost programu,

Boolovské funkcie, vyuzitie

RieSenie uloh

6. ZLOZITEJSIE DATOVE STRUKTURY

6.1.
6.2.
6.3.
6.1.

Indexované premenné, jednorozmerné pole, deklaracia pola
Praca s polom, cyklus, tvorba modulov pre Citanie a zapis pofa
Dvojrozmerné polia - matice, vlastnosti maticami

Pojem unitu, vytvaranie vlastnej kniznice modulov

7. ZADANIE INDIVIDUALNEHO PROJEKTU (programovanie)

8. KONTROLA PROJEKTU A ZAVERECNE OPAKOVANIE

V Michalovciach 27.8.2003

Schvalil riaditel Skoly
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