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-TEMATICKÝ PLÁN Z PREDMETU INFORMATIKA - �� ��	
��

 - 
TRIEDA SO ZAMERANÍM NA INFORMATIKU- 

ŠKOL. ROK 2003/2004 
 
Predmet:    INFORMATIKA 
Trieda:               1.A 
���� ������   99 / 3 ������ ���� ��  
 
Téma:                                             !"#$% &"'()* +$,-./* 01 234567892: 5;5<5 38=> 5?<@=A2 BCDE2A2@ 2;A

 8 hodín IX 

1.1. FGHIGJKLMN OPQ OPRSQ TPUVWQXRSQV OPRSY Z [\]^ _`a\b`cdbef, 
  hygiena pri práci s ghijklihmn orgonómia     1 
1.2. Informácia a údaj, typy údajov, uchovávanie, prenos, spracovávanie  

a prezentovanie údajov, vstup a výstup informácie, prenosový kanál,  
multimediálne a hypertextové informácie, multimediálne encyklopédie 3 pqrqstuvwxy z{|}yxyv ~��� t��������� ���� ��������� ����������� �������� 
programový produkt, SW a HW, delenie SW     2 

1.4. �� ¡¢£ ¤¥¦£§¨© ¦ª«¬­¡¤¢®¤ ¯°± ®¢²®¡®²« ³¢£ ¡³¤¥¨¢­´¨¡ª ¦�ªµ�¤¶ª¡  2 
 ·¸ ¹º»¼½¾¿À Á¼ÂÃÄÅ Æ¿ÇÈÉ¿ÈÇÂ

                              10 hodín X ÊËÌË ÍÎÏÐÑÒÏÎÓÔ ÕÖ×ØÙ internet a intranet, telematika,  
netiketa – etika a pravidlá komunikácie v sieti Internet     2 ÚÛÚÛ ÜÝÞßàá âãäåæãåäÞ çåèéêÝë ìììë íäîë âïðë âðñë äéÝòë åÝÛ óàôõóöó÷éãêåø 2 

2.3. Základy práce s elektronickou poštou -odosielanie a príjem správ,  ÷Ýóßåãêå îæ
íloh, konfigurácia poštového klienta     2 ùúûú üýþÿ�������� ����	
���� �� 
���	����� �	�������� � 

���� ��������  2 
2.5. Práca na medzinárodnom projekte      2 
     

3. ALGORITMIZÁCIA ÚLOH                                                                    6 hodín XI 
 3.1. Úvod do algoritmizácie, �� !"#$%& '! (#)!$�     1 

     3.2. Pojem algoritmu, vlastnosti algoritmov    
 Príklady  algoritmov, slovný popis algoritmu                                           1  

3.3. Spôsoby zápisov algoritmov, slovný zápis, vývojový diagram, 
 *"+,-./01 23456 .789:5;<9=

          2 
   

 
4.  PROG. JAZYK COMLOGO resp. IMAGINE- úvod do programovania 10 hodín   >?@? ABCDEBFGHF IBCJBKLM NCLOCJCP QLKJHRFP IBHKLS BFTHL    1 

4.2. Grafické príkazy, kreslenie obrazcov, graficke obrazce a umenie  2 
4.3. Pojem premenných, cyklus       3 
4.4. Rekurzia          2         XII UVWV XYZY[\]Z\ ^_Z̀ ]aYbc\^d eZfgY h ijklmnopj qrnstukvqkpj   2 



5.  PROGRAMOVACÍ JAZYK PASCAL - základný kurz                           30 hodín   

5.1. Štruktúra programu v Pascale, 
identifikátory, výrazy, konštanty, premenné‚ typy      2 ���� �������	
�� 
���
�                                                                              4                         

    5.3. Príkazy  vstupu a výstupu, formatovanie vstupov a výstupov                     4        I 
    5.4. Príkazy pre vetvenie programu, príkaz if-then-else, príkaz case             4  ���� ����
�� �����	� 
������� �����	         
 - ������ �� ������ 
� ��� �

��	
�í  for-do 
 - cykly s podmienkou - while, repeat                                     8  
    5.6. Príklady algoritmov s 	������� �����	      4 II !"#" $%&'()&*+, & %-&'.+*'/ *)+0,1+&  4  
 
6. ŠTRUKTUROVANÉ A MODULÁRNE PROGRAMOVANIE  18 hodín III 

6.1. Pojem podprogramu, funkcie a procedúry, 
            štruktúra zápisu modulov, volanie v programe                                     2  2343 567896:; < 67=96:; >?;@;::AB C7?@96:; < D=EF7G:A ><?<@;F?;  4 

6.3. Podprogramy bez parametrov, s parametrami     4  HIJI KLMNOLNMPQRS TPUVW UMXYMZ[N\ ]VLZL^_RXW` UMXYMZ[N\
    2  abcb deefeghij klminopq grlsotop   2 IV 

6.6. Riešenie úloh         4 
  uv wxyz{|}

JŠIE DÁTOVÉ ŠTRUKTÚRY                                                    14 hodín  ~��� ���������� ��������� ������������� ����� ���������� ����  2 ~��� ����� � ������ ������� ������ ������� ��� ������� � ����� ����  6  
    6.3. Dvojrozmerné polia - matice, vlastnosti maticami                                    4 V 

6.1. Pojem unitu
� ���������� �������� �������� �������   2  

 
 

7.  ZADANIE INDIVIDUÁLNEHO PROJEKTU (programovanie) 

  ¡ ¢£¤¥¦£§¨ ©¦£ª«¢¥¬¨ ­®¯«¦«°¤± £©¨¢£¯¨¤²«
    5 hodín VI 

 
 
V Michalovciach 27.8.2003 
       ³´µ¶·¸¹¸ º¹»¼¹½¾¿ ÀÁÂ¸Ã     ............................ 

    predseda PK 


