CASOVO-TEMATICKY PLAN 4-HODINOVEHO PREDMETU INFORMATIKA PRE 4.
ROCNIK - SKOL. ROK 2003/204

Predmet: PROGRAMOVANIE
Trieda: 4. roc.
Pocet hodin: 108/ 4 hodiny tyZzdenne
Pocet hodin Mesiac

1. PRINCIPY POCITACOV, Hardvér, softvér 30 HODIN

(Cisco - IT Essentials — HW,SW)

— Histéria pocitaov

- Kobdovanie, Sifrovanie, aritmetika s kone&nou platnostou

- Logické funkci, kombinaéné logické obvody

- Mikroprogramovanie, stavba CPU — RJ, ALJ, OP,

— Zbernice, V/V porty, radi¢e, princip preruseni

- MC, registre, MIR, taktovanie

— Strojové inStrukcie

— Pocitatové pamate, paméatové média

— Komunikacia CPU s OP, a V-V zariadeniami, DMA

— Stavba pocitaca

- VIV zariadenia, ovladace

— Operacné systémy

- SW —rozdelenie a vyuzitie, pravne aspekty pouZivania SW,
individualne vlastnictvo programov 2
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2. OPAKOVANIE - PROGRAMOVANIE VTP 10 HODIN
- Lexikalne jednotky, prikazy 2 Xl
- Datové Struktury, pole, matica 2
- Procedury a funkcie, kniznice 3
- Subor, zaznam, retazce 3

3. OBJEKTOVO — ORIENTOVANE PROGRAMOVANIE 30 HODIN
- Prostredie DELPHI, objektovy inSpektor, edit. okno, formular 2 Xl
- Palety s nastrojmi, objekt Image a Button 2
- RieSenie grafickych uloh, graficke obrazce a umenie,
cyklus for, repeat a while
- Objekty Edit, Label, ScrollBar
- Trieda, dedi¢nost, polymorfizmus, enkapsulacia
- RieSenie uloh
- Komponent Timer
- Préaca s textovymi subormi 4
- Praca s mysou
- RieSenie uloh 4 Il
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4. RIESENIE SUSTAV LINEARNYCH ROVNIC 6 HODIN

- Gaussova metdda - priamy a spatny chod. 2
- RieSenie sustav rovnic Gaussovou metodou. 2
- Modifikacie GEM 2
- RieSitelnost sustav, rieSenie uloh 2

5. LINEARNA ALGEBRA 8 HODIN
- Vektory, linearna zavislost vektorov.
- Matice, hodnost matice.
- Determinant 2. a 3. Stupna, Sarusovo pravidlo.
- Cramerovo pravidlo, vlastnosti determinantov.
- Determinant n-tého stupna, rozvoj determinantov.
- RieSenie suUstav rovnic pomocou determinantov
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6. INTERPOLACNE A APROXIMACNE METODY, VYPOCET HODNOT
POLYNOMU, POCITACOVA GRAFIKA — KRIVKY A PLOCHY 6 HODIN

— Linearna interpolacia, interpolaény mnohoclen 2
— Lagrangeov interpolaény mnohoclen, Newtonov interpolacny
o mnohoélen, vyuzitie v po€itatovej grafike 2 \Y,
— Hornerova schéma. Vypocet derivacii funkcie pomocou
0 Hornerovej schémy 2
7. OPAKOVANIE - PROGRAMOVANIE 18 HODIN V

opakovanie maturitnych tém

V Michalovciach 27.8.2003

Schvalil riaditel $koly
predseda PK



