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-TEMATICKÝ PLÁN 4-HODINOVÉHO PREDMETU INFORMATIKA PRE 4. ����	


- ŠKOL. ROK 2003/2004 
 
Predmet:    PROGRAMOVANIE 
Trieda:                  4. ��
� ����� ������  108 / 4 ������ � !�"��" 
                 #$%&' ($)*+ Mesiac 
 
1. ,-./01,2 ,341564378 9:;<=ér, softvér    30 HODÍN 
      (Cisco -  IT Essentials – HW,SW) 

− H >?@AB>C DEFG@CFEH        2 IX 
− Kódovanie, šifrovanie, aritmetika s IJKLMKJN OPQRKJSTUV  2 
− Logická funkci, WXYZ[\]^\_ `Xa[bW_ XZcXde    2 
− Mikroprogramovanie, stavba CPU – RJ, ALJ, OP,   2 
− Zbernice, V/V portyf ghijklf mgjnopp prerušení    2 
− MC, registre, MIR, taktovanie      2 
− Strojové inštrukcie         1 X 
− Pqrsturqvw xuyzt{| xuyz}~�� �����      
− Komunikácia CPU s OP, a V-V zariadeniami, DMA   2 
− S����� �~������        2 
− V/V zariadenia, 

~�������       3 
− �������� �������         2 
− SW – rozdelenie a �������e, � ¡¢£¤ ¥¦�¤§¨© �ª«¬­¢¥£®¥ ¯°± 

individuálne vlastníctvo programov     2  
   

2. OPAKOVANIE - PROGRAMOVANIE V TP    10 HODÍN     
− Lexikálne jednotky, príkazy      2 XI 
− Dátové štruktúry, pole, matica      2 
− Procedúry a ²³´µ¶·̧ ¹ µ´·º´·¶¸      3 
− »¼½¾¿À ÁÂÁÃÄÅÀ ¿ÆÇÄÁÈÆ       3 

.  
3. OBJEKTOVO – ORIENTOVANÉ PROGRAMOVANIE  30 HODÍN     

− Prostredie DELPHI, objektový inšpektor, edit. okno, formulár   2 XII 
− Palety s nástrojmi, objekt Image a Button        2 
− Riešenie grafických úloh, graficke obrazce a umenie, 

cyklus for, repeat a while        4 
− Objekty Edit, Label, ScrollBar      2 
− ÉÊËÌÍÎÏ ÍÌÍËÐÑÒÓÔÏ ÕÒÖ×ØÒÊÙËÚØÛÓÏ ÌÑÜÎÕÓÛÖÝÞËÎ   4    I  
− Riešenie úloh        4 
− Komponent Timer        2 
− Práca s textovými súbormi       4 
− Práca s myšou        2 
− Riešenie úloh        4   II 



4. RIEŠENIE SÚSTAV LINEÁRNYCH ROVNÍC                             6 HODÍN      
- Gaussova metóda - priamy a spätný chod.     2           
- Riešenie sústav rovníc Gaussovou metódou.    2 
- Modifikácie GEM         2 
- �����������	 
�
�
�� �������� ����     2 

 
5. LINEÁRNA ALGEBRA                                          8 HODÍN     

- ��������  !"�#�"$ %#&!' �'( )*+,-.-)/
     1 III    

- 0123456 789:8;< =12345>       1 
- ?@A@BCDEFEA GH F IH JAKLMNO PNQRSTUT VQNUWXYT.   2 
- Cramerovo pravidlo, vlastnosti determinantov.   1 
- Determinant n-Z[\T SZRVM]^ _`ab c̀ defe_ghi]if`bj    1 
- Riešenie sústav rovníc  pomocou determinantov   2 

 
6k lmnopqrstumv t tqprwlxtumv xonyz{| }~qruon �rzm�n

 ��������� ���������� �������
– KRIVKY A PLOCHY  6 HODÍN  

– Lineárna interpol����� ������� �¡�¢ £��¤�¡ ��   2  
– ¥¦§¨¦©§ª«¬ ­©®ª¨¯«°¦±©² ³©«´«±°ª©µ ¶ª·®«©«¬ ­©®ª¨¯«°¦±©²

  
o 

³©«´«±°ª©µ ¬¸¹º­®­ª ¬ ¯«±»®¦±«¬ª¼ §¨¦½­¾ª   2 IV 
– ¿ÀÁÂÃÁÀÄÅ ÆÇÈÉÊÅË ÌÍÎÀÏÃÐ ÑÃÁÒÄÓÇÒÔ ÕÖÂ×ÇÒÃ ÎÀÊÀÇÀÖ  

o Hornerovej schémy       2 
 
7. OPAKOVANIE – PROGRAMOVANIE    18 HODÍN     V 

opakovanie maturitných tém 
 
 
 
 
 
V Michalovciach 27.8.2003 
 
 ØÇÈÄÓÙÒÙ ÁÒÅÑÒÐÃÚ Û×ÀÙÜ                         ............................ 

predseda PK 


