CASOVO-TEMATI CI§Y 'PLAVN Z PREDMETU INFORMATIKA —
1. ROCNIK —SKOL . ROK 2003/2004

Predmet: INFORMATIKA
Trieda: 1B,1.C,1D,1E 1F 1.G
Pocéet hodin: 66 /2 hodiny tyZzdenne

Téma: Pocet hodin: Mesiac:

1. BEZPECNOST PRI PRACI V POC. LABORATORIU 1 hodina  IX
- bezpecnost pri praci organizacia prace v poc. laboratoériu, hygiena pri praci
S pocitatom, ergonomia

2. CO JE INFORMATIKA, VYVOJ A OBLASTI VYUZITIA IKT 8 hodin

- informécia a udaj, typy udajov (textove, grafické, numerické, zvukove,
video...), uchovavanie, prenos, spracovavanie a prezentovanie Udajov, prenosovy
kanal, poCitaCova siet, internet a intranet, telematika, multimedialne a hypertextové
informacie, oblasti pouzitia IKT, bezpecnost poc. systémov, Sifrovanie.

- sluzby Internetu (email, WWW, ftp, IRC, talk), zaklady prace s elektronickou
postou (odosielanie a prijem sprav, vlozenie priloh, konfiguracia postového klienta),
prehliada&, vyhladavanie informacii na Internete, informaéna spolo€nost, netiketa —
etika komunikacie v sieti Internet

3. PEVNE CASTI POCITACA (HARDWARE)
PROGRAMOVE VYBAVENIE POCITACA(SOFTWARE) 4hodin X

- stavba pocitaca, procesor, zakladna doska, vstupno-vystupné zariadenia,
pamate, kapacita pamati, druhy pamati, zbernice, taktovacia frekvencia, historia
a hranice IKT

- program, programovy produkt, operacné systémy, aplikané programy
(textové, grafické, databazové, tabulkové, ...), programovacie jazyky, prezentaény
softvér, systémové nastroje, komprima¢né programy, komunikacné programy,
vyucbové programy, virusy a antivirusové programy, freeware a shareware, pravne
aspekty pouZivania SW, individualne vlastnictvo programov, etika, ukazky programov

4. ZACINAME PRACOVAT S POCITACOM ( Windows9X ) 2 hodiny  XI

- prostredie programov, praca s mySou, hlavna lista — ponuka Start, ikona,
zastupca programu, subor, zlozka suborov, praca so suborom, vlastnosti suborov,
praca s disketou

5. ALGORITMIZACIA A PROGRAMOVANIE
(LOGO, IMAGINE, Turbo Pascal) 20 hodin XIL LI

- algoritmus, vlastnosti algoritmov, spésoby zapisu algoritmov, prehladny zapis
algoritmov, program, Struktlra programu, programové moduly — procedury a funkcie,
konstanty a premenné, prikaz, priradovaci prikaz, vstup a vystup, zloZzeny prikaz,
vetvenie programu, cyklus, rekurzia, prostredie jazyka



Navrh rieSenych dloh pre jazyk LOGO: jednoduché grafické ulohy, grafické ulohy na
vetvenie a cykly, chvostova rekurzia, praca s viacerymi korytnackami (viaknami),
praca v graf. editore, animacia, praca s textom, zvukom,...

Navrh rieSenych uloh pre jazyk Pascal: vypis textu na obrazovku a tlagiareri, vypocet
Ciselnych hodnét, biorytmy C¢loveka, Euklides, Fibonacci, vykreslenie utvarov
z hviezdiCiek, hadaj cCislo, nakup, priemerna vyska Ziaka, basketbalista triedy,
retazce, prehravanie zvukovych suborov, ...

Zadanie miniprojektu (individualny resp. timovy projekt) — ponuka tém

6. KRESLIME NA POCITACI - GRAFICKY EDITOR
(Skicar — Malovanie, LogoMotion) 10 hodin 1]

- rastrovd a vektorova grafika, druhy graf. editorov, prostredie konkrétneho
editora, grafické objekty, panely s nastrojmi, farby, textara, editovanie obrazka,
ulozenie do suboru, otvorenie zo suboru, typy grafickych suborov, estetické
a ergonomické pravidla tvorby obrazkov, zladenie farieb a tvarov, praca na
miniprojekte

7. PISEME NA POCITACI-TEXTOVY EDITOR
(MS Word, WordPad) 14 hodin IV,V

- prostredie programu, ulozenie a otvorenie suboru, velkost, Styl a farba
pisma, odstavec, uUpravy a forméatovanie odstavca (riadkovanie, zarovnanie,
vystrinnut, kopirovat, prilepit, presunut), odrazky a Cislovanie, nastavenie strany,
tlaCenie dokumentu, tabulatory, stipce, viloZenie objektov (obrazok, vzorec), praca so
scannerom, tabulka, praca na miniprojekte, jazyk a kontrola pravopisu

Prezentacia miniprojektu 2 hodiny VI

8. OPAKOVANIE UCIVA 5 hodin

V Michalovciach 27. augusta 2003

Schvalil riaditel Skoly
predseda PK



