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2. kategoria . programator ska ¢ast’

(vytvorte projekt v Imagine a v nom vytvorte procedudry)
1. Napiste v Imagine procediru, ktora nakresli dany obrazok 'ubovol’ne farebny.

2. Napiste v Imagine procediru, ktord nakresli pan&tika (dieveatko alebo chlapeca) pomocou
Stvorcov a obdiznikov

3. Napiste procediru, ktora nakresli dany obrazok podla hodnoty parametraN (N je P'ubovolné
kladné ¢idlo)

N=1 N=2 N=3 N=4

4. Napiste procediru na nakreslenie hviezdy. Parameter M >1bude udavat’ pocet cipov na
hviezde a pri novom kresleni bude mat’ hviezda vzdy inu farbu.
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2. kategoria - algoritmicka ¢ast’

1. Dopliite prikazy do procediry tak, aby procedura kreslila Stvorec

_ Zakrazkujte obrazok, ktory patri na prazdne miesto
O \QI/ \OI/
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3. Doplite niektoré prikazy v procediratak, aby procedira kreslila pravouhly trojuholnik, kde
a,b st odvesny

viem trouholnik :a:b
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Zakruzkujte obrézok, ktory patri na prézdne miesto

5. Doplite prikazy do procediry kvet tak, aby farba perabola olivovad aby sa kreslenie kvetu
zacinalo a koncilo na rovnakom mieste a aby stonka bola vySSia alebo rovna ako 10 anizSia

aleborovna 100
viem kvet

nechfp " ..o [ L
nechhp 3 I:.

urobtu"v ... + nahodne.............

pd
do:v

X

Zakruzkujte obrazok, ktory patri na prézdne miesto
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7. Napiste prikazy, aby sanakreslili 100 ciar, ktoré si nahodnej hribky, nahodnej farby,
nahodnej dizky a oto¢ené o ndhodny uhol
8.

SESXO

A A

Zakruzkujte obrézok, ktory patri na prézdne miesto

O

A ANA
A
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9. Doplite prikazy tak, aby sa nakreslil zadany obrézok (vzdy sa nakresli snehuliak ingj farby)

viem snehuliak

koniec



o | GePeHa-BOJ

10.
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| : |
akruZkujte obrézok, ktory patri na prézdne miest

O
IOl

11. Oprav, dopli avymaz (ak jeto potrebné) prikazy tak, aby procedira vykreslila modry Stvorec
so stranou dihou 60.

viem Stvorec

nechfp " zelena

nechhp 4

opakuj ........... [do 50 vl 120]
koniec

12.

Zakruzkujte obrazok (obrazky), ktory nedostaneme spojenim tychto dvoch ttvarov




13. Mateprikazy opakuj 30 [do 2 cakaj 100]

Odpovedzte na otazky
a Co nakredlia prikazy
b. Akodiho to budetrvat
c. Akl to bude mar dizku

14.
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Zakruzkujte obrézok, ktory patri na prézdne miesto
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15. Doplite prikazy do procediry mozaika. Zoberie sa farba bodu na ktorom stoji korytnacka a
spravi sa bodka vel’ké 80 pockéd 60 azmeni nahodnl poziciu. Opakuje sa to uvedeni pocet

krét.

16.

a

b

<

e

a,b

d,a

d,c

d,e

ZakruZzkujte dieliky, ktorék ostatnym nepatria

e,Cc

b,d



17. Upravte proceduru tak, aby
Viem troj uholnik
Do 50
VI 90
Do 29
VI 120
Do 70
Koniec

18.
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savykredlil rovnostranny trojuholnik
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Zakruzkujte obrézok, ktory patri na prazdne miesto
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Zakruzkujte obrézok, ktory patri na prézdne miest
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